@m Dobbelspel

Benodigdheden

- 3 & 4 cadeaus per persoon
- Dobbelsteen

- Ronde kaarten

- Opdrachtkaarten

- Timer

Spelregels
Leg om te beginnen alle cadeaus in het midden van de kamer.
Het dobbelspel bestaat uit 3 rondes. Gooi om de beurt met een

dobbelsteen, de jongste deelnemer begint.

Aan het aantal ogen dat je gooit zit een betekenis, deze is elke
ronde anders dus houdt de ‘ronde kaart’ bij de hand.

Verover de meeste cadeaus! Een cadeau is pas van jou als je hem
zeker gesteld hebt of wanneer het hele spel voorbij is! Het kan dus
zijn dat je zonder cadeaus naar huis gaat.

Om teleurstellingen bij de jongere deelnemers te voorkomen kun
je een minimum van 1 cadeau instellen. Bij iemand die maar 1
cadeau heeft kan deze dan niet worden afgenomen.

Ronde 1: Gaat door tot alle cadeaus verdeeld zijn.

Ronde 2: Zet een timer tussen de 12 en 20 minuten, het leukste is
wanneer alleen degene die de timer gezet heeft, weet hoe lang de
ronde duurt.

Ronde 3: Zet de timer opnieuw. Wanneer de timer afgaat is het
spel voorbij en zijn de cadeautjes die je hebt weten te veroveren
van jou!
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Ronde 1

Helaas! Je beurt gaat over!

e | Pak een opdracht.
® I

® | Je mag een cadeau van de stapel
® pakken! Niet open maken!

®

® ® | Pak een cadeau van de tafel en
® @ | geefhetaan een ander.
® O

® Pak een cadeau van iemand af!
® @ | (Geen cadeau = nog eens gooien)
g g

00 Leg een cadeau terug op de stapel.
@ @®®| (Geen cadeau = opdracht pakken)




Ronde?2

Geef een cadeau van jezelf aan
een ander.

Pak een opdracht!

Ruil een cadeau met een ander.
(Geen cadeau= opdracht pakken)

Geef de dobbelsteen aan iemand
anders, je beurt is voorbij.

Pak een cadeau van iemand af!

Je mag een cadeau uitpakken!
(Geen cadeau = opdracht pakken)




Ronde?3

Geef een cadeau van jezelf aan
een ander.

Pak een opdracht!
Ruil een cadeau met een ander +
uitpakken.

Pak een opdracht!

Pak een cadeau van iemand af! +
uitpakken.

Je mag een cadeau uitpakken!
Geen cadeau = opdracht pakken)




| | | |
| I I I
| | | |
| | | Wissel van plek met |
| Alle cadeaus | Alle cadeaus | een persoon naar |
: schuiven 1 plek naar : schuiven 1 plek naar : keuze. Cadeaus :
| I I I
| | | |
| | | |
| | | |
| I I I
| | | |

links! rechts! blijven staan.

f:f‘iﬁ' :.o'ﬁ: f:f‘iﬁ' :.o'ﬁ: #-i,- 2
| Ruilalje cadeaus | Ruilalje cadeaus | |
| met de persoon die | met de persoon die |
. de minste cadeaus | de meeste cadeaus | Gooi nog een keer. |
. heeft. Zelf tel je niet | heeft. Zelf tel je niet | Na jouw beurt draait |
' mee en bij een gelijk | mee en bij een gelijk de speelrichting. |
| aantal bepaal je zelf | aantal bepaal je zelf |
" met wie je ruilt. met wie je ruilt. Fae |
I ~ I
| |

Pak een cadeau af Pak een cadeau af
van een ander!
(En pak hem uit, nog

niet in ronde 1)

Pak een cadeau af
van een ander!

|
|

I

van een ander! :
(En pak hem uit, nog :
|

|

|

|

|

|

|
|
|
|
|
|
: (En pak hem uit, nog
|
|
|
|
|
|

niet in ronde 1)
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| |
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I I niet in ronde 1)
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| |
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PECHVOGEL! PECHVOGEL!
Wissel van plek met
een persoon naar

|
|

I

Je raakt je grootste | Je raakt je grootste |
keuze. Cadeaus |
|

|

I

|

|

|

|
|
|
I
|
cadeau kwijt aan | cadeau kwijt aan
degene met de | degene met de
;
|
|

|
|

|

|

|

|

|

|

| blijven staan.
l minste cadeaus. minste cadeaus.

|

|

|

|

L
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e J

Gooi nog een keer.
Jij krijgt het grootste | Na jouw beurt draait

| |
| |

} } Gooi nog een keer.
| |

i cadeau in het spel. i de speelrichting.

| |

| |

| |

| |

| |

|
|

i
Na jouw beurt draait I
de speelrichting. :
|

|

|

|

|

|

(Heb je die al = pech)
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GELUKSVOGEL!

| | | |
| | : |
| ' Ruil een cadeau met | Ruil een cadeau met |
| Jij krijgt het grootste | een ander! Jij kiest | een ander! Jij kiest |
| cadeau in het spel. | welk cadeau. ! welk cadeau. |
I (Heb je die al= pech) I(Geen cadeau = pech) :(Geen cadeau = pech) :
| | | |
| | | |
| I I I
| | | |

@513: Ol

e e e e o e — — — — — — — — — e e e e el e o e e o o e e e e e e e e e ]



| | | |
| | | |
| Wissel van plek met | PriveOber . ledereen pakt een |
| een persoon naar | | cadeau van de |
| keuze. Cadeaus | Vul de hapjes aan! | persoon die rechts |
| blijven staan. | ' van hem of haar zit. |
| | | (Geen cadeau = pech) |
| | | |
| I I I
| | | |

e o o e e e s e e e s s e e s s e e s s e e e e e e e s e e e =

ledereen pakt een
cadeau van de

|
|

|

| ledereen pakt een
|

| . .

Ipersoon die links van

|

|

|

|

|

|

cadeau van de
persoon die rechts

van hem of haar zit.
(Geen cadeau = pech)

|
|

Gooi nog een keer. |

Na jouw beurt draait :

de speelrichting. |

hem of haar zit. |
(Geen cadeau = pech) :
|

|

Je mag een cadeau | Je mag een cadeau
uitpakken! Mag ook
die van iemand
anders. Deze wordt

niet van jou.
(Alles uitgepakt =
andere opdracht)

uitpakken! Mag ook
ledereen pakt een die van iemand
anders. Deze wordt

|
|

|

:

cadeau van de :
niet van jou. :
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

persoon die links van
: (Alles uitgepakt =
I andere opdracht)
|

|

|

hem of haar zit.
(Geen cadeau = pech)
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Wissel van plek met
een persoon naar

|
|

|

:

Alle cadeaus |
keuze. Cadeaus :
|

|

|

|

|

|

schuiven 1 plek naar

|
|

|

|

: Alle cadeaus
: schuiven 1 plek naar
|

|

|

|

|

|

links! rechts! blijven staan.
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JACKPOT PriveOber PriveOber

Je mag een cadeau
zeker stellen voor 1

|
|

|

|

| Schenk iets te
| ronde!

|

|

|

|

|

|

|
|

i

Schenk iets te :
drinken in voor :
|

|

|

|

|

|

drinken in voor
(Laatste ronde = Hij iedereen. iedereen.
is van jou)
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JACKPOT JACKPOT JACKPOT

| | | |
| I I I
| | | |
. Je mag een cadeau | Je mag een cadeau | Je mag een cadeau |
. zeker stellen voor 1 | zeker stellen! . zeker stellen voor 1 |
| ronde! | Deze is van jou! | ronde! |
| I I I
| | | |
| | | |
| | | |
| I I I
| | | |

(Laatste ronde= Hij is (Laatste ronde = Hij
van jou) is van jou)
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JACKPOT
Je mag een cadeau
zeker stellen voor 1

| |
| ' BEWAARKAART
| |
: :
I ronde! I
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Vrijstelling van een
opdracht van een

BEWAARKAART

Vrijstelling van een
opdracht van een

e ander. ander.
(Laatste ronde=Hilis|  (Na gebruik (Na gebruik
" J. terugle(ggen) terugleggen)
5 s |
JACKPOT BEWAARKAART BEWAARKAART

Je mag een cadeau
zeker stellen voor 1

|
|

|

I -m -
| Vrijstelling van een
|

: ronde!

|

|

|

|

|

|

opdracht van een
ander.
(Na gebruik
terug_lerggen)

=

Je mag een cadeau
uitpakken! Mag ook
die van iemand
anders. Deze wordt
niet van jou.
(Alles uitgepakt =
anderei__oﬂpdracht) ander%_opdracht) ander%_oPdracht)

- - -
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Vrijstelling van een
opdracht van een
ander.

(Na gebruik
terug_le{ggen)

-

(Laatste ronde= Hij is
van jou)

Je mag een cadeau
uitpakken! Mag ook

-
: Je mag een cadeau
|

' die van iemand

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

!
|

uitpakken! Mag ook |

die van iemand |

anders. Deze wordt anders. Deze wordt |
niet van jou. |

|

|

I

|

|

|

(Alles uitgepakt =

niet van jou.
(Alles uitgepakt =






